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Studenti FIIT STU idd do Soulu!

4. maja 2007 sa uskutocnilo v Prahe (CR) finale medzinarodnej $tudentskej sttaze
Imagine Cup 2007, ktora podnecuje Studentov k hladaniu netradicnych postupov
a technologii s cielom zlepsit’ kvalitu 'udského Zivota. Prazského finale sa zucastnilo
celkom osem $tudentskych timov (Sest’ z Ceska a dva zo Slovenska) zo §iestich univerzit
a vysokych skol.

Zastitu nad sutazou Imagine Cup 2007 pre Ceskii a Slovensku republiku poskytla
ministerka $kolstva, mladeZe a telovychovy CR Dana Kuchtova asvojou u¢astou
podporil aj eurdpsky komisar pre vzdeldvanie, odborna pripravu, kultiru
a multilingvizmus Jan Figel.

V tomto roku timy spracovavali tému: ,Predstavte si svet, v ktorom technoldgie
spristupniuju vzdeldvanie vSetkym.

Vitazi sa zOcastnia vdnoch 5. - 11. augusta 2007 celosvetového finale sutaze
v juhokorejskom Soule.

,Imagine Cup je kluCovou iniciativou propagovania Lisabonskej vizie a stratégie
a formovania budicnosti vzdeldvania s vyuzitim novych technologii. Europa, a teda aj
Ceska a Slovenska republika, sa snazi budovat’ spolonost’ zaloZenii na inovaciach
a vzdelanej populacii. Potom, ¢o som videl prihlasené projekty a hovoril so sutaziacimi,
bol som poteSeny, ze sutaz, ako je tato, povzbudila Studentov v pochopeni potencialu
technoldgii vo vyucbe a ich prinos pre vyucbu, povedal Jan Figel’, europsky komisar pre
vzdelavanie, odborn pripravu, kultiru a multilingvizmus. ,,Imagine Cup je najlepSim pre
rozvoj inovativnych a v praxi uskuto¢nitel'nych projektov, ktoré pomdzu vyuzit’ potencial
informacnych technoldgii v kazdodennom zivote a v kariére Studentov. Ti mézu zlepSit’
kreativitu a lepSie vyuzit’ talent Studentov a budicich uzivatel'ov ich rieSeni,* dodéva Jan
Figel.

Uspesné projekty slovenského finale Imagine Cup 2007 v Kategorii Softvérovy
navrh:

1. miesto - Projekt S.M.LL.E. (Smart Multipurpose Interactive Learning
Environment), tim Studentov zo Slovenskej technickej univerzity v Bratislave
(z Fakulty informatiky a informacénych technologii)

S.M.LL.E. (Smart Multipurpose Interactive Learning Environment) spojuje vyhody
interaktivnych vzdelavacich materidlov a popularnych pocitatovych hier tak, ze
umoznuje ucitelom jednoduchSie a efektivne transformovat’ Studijné materidly do



trojrozmernych vzdelavacich hier, ktoré mozu hrat vSetci - zdravé deti, aj tie so
zdravotnym postihnutim.
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Na fotke zlava Dalibor Kacmar (zastupca Microsoft), Dana Kuchtova, vitazny tim (Studenti bakalarskeho Studia
FIIT STU: Peter Jurnecka, Marko Divéky, Lubos Omelina, Rudolf Kajan s prof. Mariou Bielikovou), Jan Figel’

2. miesto - Projekt Omega (Online Multiplayer Educational Game), tim Studentov zo
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (z Fakulty informatiky a informacnych
technologii)

Omega predstavuje vyucbovi hru zaloZzeni na moznosti interakcie hracov. Ciel'ovou
skupinou st deti predskolského veku a,ranno-Skolského* veku. V tomto obdobi
dochadza u deti k najrychlejSiemu rozvoju a zainaju sa prejavovat’ vel'ké rozdiely v ich
vyvoji, apreto je potrebné venovat velki pozornost ich vzdelavaniu. Casto uZ
v predskolskom veku sa ukaze, na ¢o dieta ma talent, ktory je dolezité¢ d’alej rozvijat’. Pri
vyucbe je potrebné zohl'adnit’ rozdiely medzi jednotlivymi det'mi.

Na fotke zlava Dalibor Kacmar (zastupca Microsoft), Dana Kuchtova, uspesny tim (Studenti inZinierskeho Studia
FIT STU: Marek Tomsa, Richard Vesely, Oto Vozar, Andrej Frlicka), Jan Figel
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Sut'aziacich zo Slovenska priSiel za Slovensku technicku univerzitu v Bratislave podporit
prorektor Maro$ Finka:

Na fotke zlava tim ,,S.M.LL.E.*, prof. Maros Finka, prof. Maria Bielikova, tim ,,OMEGA.

Kontakt:
Zuzana Marusincova

FIIT STU v Bratislave
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