PodrobnejSie tematické okruhy prijimacej skisky na2-roéné Studijné programy
inzinierskeho Studia na akad. rok 2008/09

Predmety prijimacej skusky:
Architektura po ¢ita¢ov, Databazove systémy, Principy softvérového iniarstva.

PodrobnejSie tematické okruhy jednotlivych predmeto

Architekttra po éita¢ov

. Z&kladné koncepcie jednoprocesorovychifasov.
Struktdrna organizacia procesorajpaa.
Zbernice a ich rozdelenie.

Princip hierarchického usporiadania pdow&ho podsystému pitaca.
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5. Sprava a ochrana hlavnej pamate.

6. Vstupny a vystupny podsystémdgiaca.

7. Principy riadenia vstupnych a vystupnych opendaiitaca.
8. Standardné rozhrania pre pripojenie periférnyciadeni.
9. PreruSovaci podsystémdiaca.

10. Principy zvySovania vykonnosti jednoprocesorovgotitacov.

Studijna literatlra:

« JelSina, M.: Architektura pdtacovych systémov:principy, Struktdrna organizacia,
funkcia. ELFA KosSice, 2002.

* Krajéovi¢, T.: Paitate. Vydavatéstvo STU, Bratislava, 2000.
» http://aplo.fiit.stuba/aps/

Databazové systémy

Agendové a databazové spracovanie.
Z&kladné modely databazového spracovania.
Entitno-rel&né modelovanie.

Architektary databazovych systémov.
Relané databazové systémy.

Architektura klient- server.

Distribuované databazové systémy.
Objektovo orientované databazoveé systémy.
. Bezpe&nog’ databdzovych systémov.

10 Prevadzkovania databazovych systémov.
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Studijna literatlra:
http://www . fiit.stuba.sk/~galbavy/DBS 1.htm




Principy softvérového inzinierstva
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Definicia pojmu softvér, softvérové inzinierstvoysgmaticky pristup k vyvoju
softvéru. Vlastnosti softvérovych produktaiaZzkosti s tvorbou softvéru.

. Zivotny cyklus softvérového systému a softvérovécpsy. Ulohy Specialistov v

Zivotnom cykle softvérového systému. Modely vyvegdtveéru.
Techniky ziskavania informacii.

Modelovanie softvérovych systémov. Klasifikacie rmalmd. Dimenzie
modelovania.

Metbdy tvorby softvéru. Zakladna charakteristikardnanie roznych pristupov.
Datovo-orientovany pristup k vyvoju softvéru. Stirdovand analyza a néavrh.
Objektovo-orientovany pristup (Unified Process). ilA§ pristupy k tvorbe
softvéru.

Modelovanie softvérovych systémov. Formalizmy peprezentaciu modelov,
UML (Unified Modeling Language).

Z&kladné techniky modelovania: statické modely UKdliagram tried, diagram
objektov, diagram balikov, diagramégstok, diagram rozmiestnenia)

Z&kladné techniky modelovania: dynamické modely UNtliagram pripadov
pouZitia, stavovy diagram, inter&é diagramy).

Modelovanie uUdajov: entitno-relay diagram, profil pre datové modelovanie
v UML (diagram tried). Postup pri tvorbe modelu joda

10.Uloha testovania v zivotnom cykle softvéru. Stadick dynamické testovanie.

techniky testovania, stratégie testovania. Akcapia testovanie. Alfa-beta
testovanie.

Studijna literatlra:

http://www?2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/psi-slpgi-main.html




